建筑系实训室岗位要求
岗位一
要求:
1、具备一定的艺术设计能力，掌握基本的艺术设计软件应用能力，上岗后进一步掌握相关的如平面设计、视觉传达设计软件的能力，可以辅导学生实训。
2、上岗后应掌握图文制作能力，为建筑与艺术设计类专业输出图文并制作文本，同时能辅导学生实训。
3、上岗后应掌握模型制作的能力，会操作相关的模型输出设备（如雕刻机等），同时能辅导学生实训。
岗位二
要求:
1、具备计算机专业技术，可以维护计算机设备，解决使用中常见的问题和负责以后的升级更新。
2、上岗后应掌握一定的建筑设计类专业知识，具备相关的建筑制图软件的应用能力（如CAD、3DMAX）和掌握基本的BIM技术（如revit ）
3、上岗后学生操作打图机和雕刻机，可以辅导学生实训。
岗位三
要求：
需要能够指导学生进行建筑施工、室内施工的实训指导员。具有木工或泥工技术专长的同时兼会水电、油漆等装饰技术的人员为最佳人选，若是能工巧匠还应该具备一定的示范交流能力。
